
Requisiti e modalità di accesso, 18 giugno 2021



Il Fondo per l'intrattenimento digitale è 

l’incentivo che favorisce l’ideazione e la pre-

produzione di videogiochi.

Istituito dall’articolo 38, comma 12, del Decreto 

Crescita, è promosso dal Ministero dello Sviluppo 

Economico e gestito da Invitalia per sostenere lo 

sviluppo dell’industria dell’intrattenimento 

digitale a livello nazionale.

La misura è disciplinata da: 

• Decreto del Ministro dello Sviluppo 

economico 18 dicembre 2020 

• Decreto del Direttore generale per gli 

incentivi alle imprese 21 maggio 2021

Le risorse complessive 

a disposizione ammontano

a 4 milioni di euro 

OBIETTIVI



Si rivolge alle imprese che, alla data di 

presentazione della domanda:

• svolgono, in via prevalente, l’attività economica 

di “Edizione di software” o “Produzione di 

software, consulenza informatica e attività connesse”, 

codici ATECO 58.21 e 62.0

• hanno sede legale nello Spazio Economico 

Europeo

• hanno la residenza fiscale in Italia

• sono regolarmente costituite e iscritte come 

attive nel Registro delle imprese della Camera di 

commercio territorialmente competente

I soggetti saranno ritenuti 

ammissibili solo se in possesso del 

requisito previsti dall’articolo 5 del 

Decreto Ministeriale 18 dicembre 

2020

SOGGETTI 

AMMISSIBILI



I progetti devono

• essere realizzati presso la propria sede operativa 

ubicata in Italia

• prevedere, ciascuno, la realizzazione di un singolo 

prototipo

• prevedere spese e costi ammissibili 

complessivamente non inferiori a euro 20.000,00 e 

non superiori a euro 400.000,00

• essere avviati successivamente alla data di 

presentazione della domanda di agevolazione

• essere ultimati entro 18 mesi dalla data del 

provvedimento di concessione delle agevolazioni

I requisiti dei progetti sono 

disciplinati dall’articolo 6 comma 

2 del Decreto Ministeriale 18 

dicembre 2020

PROGETTI 

AMMISSIBILI



• Le agevolazioni sono concesse 

nella forma di contributo a 

fondo perduto, nella misura del 

50 % delle spese e dei costi 

ammissibili;

• Le agevolazioni sono 

riconosciute nel rispetto dei 

limiti previsti dal Regolamento 

de minimis.

La tipologia dei costi è disciplinata 

dall’articolo 7 comma 1 del 

Decreto Ministeriale 18 dicembre 

2020

• costi relativi a prestazioni 

lavorative svolte dal personale 

dell’impresa coinvolto nella 

realizzazione del prototipo, sia 

personale dipendente che 

personale in rapporto di 

collaborazione con contratto a 

progetto o di 

somministrazione lavoro

• costi relativi a prestazioni 

professionali commissionate a 

liberi professionisti o ad altre 

imprese; ad esempio, servizi di 

consulenza acquisiti per la 

realizzazione del prototipo da 

terzi che non hanno relazioni 

con l’acquirente e alle normali 

condizioni di mercato

• costi relativi ad attrezzature 

tecniche (hardware) di nuova 

fabbricazione acquistate per la 

realizzazione del prototipo, 

nella misura e per il periodo in 

cui sono utilizzate per la 

realizzazione del progetto

• costi relativi a licenze di 

software acquistate per la 

realizzazione del progetto, 

nella misura e per il periodo in 

cui vengono utilizzate per la 

realizzazione del prototipo

TIPOLOGIA DI 

COSTI 

AMMISSIBILI



L’entità delle agevolazioni è 

disciplinata dall’articolo 8 comma 

1 del Decreto Ministeriale 18 

dicembre 2020

Le agevolazioni sono concesse nella forma di 

contributo a fondo perduto, nella misura del 50 % 

delle spese e dei costi ammissibili.

Le agevolazioni sono riconosciute nel rispetto dei 

limiti previsti dal Regolamento de minimis.

ENTITÀ 

DELLE 

AGEVOLAZIONI



Le domande di agevolazione possono essere presentate a 

partire dal 30 giugno 2021.

Devono essere compilate esclusivamente in lingua italiana e 

in forma elettronica, utilizzando la piattaforma 

informatica che può essere raggiunta dal sito web del 

Ministero (www.mise.gov.it) e dell’Agenzia 

(www.invitalia.it).

E’ richiesta l’identificazione del compilatore della domanda, 

legale rappresentante del soggetto proponente, tramite 

SPID.

MODALITÀ 

OPERATIVE



Allegato 1

• Fac simile della domanda di agevolazione – verrà 

generata direttamente dalla piattaforma informatica e sarà 

firmata digitalmente dal legale rappresentante

Allegato 2

• DSAN possesso requisiti – da allegare firmata 

digitalmente dal legale rappresentante

Allegato 3

• Proposta progettuale – da allegare firmata digitalmente 

dal legale rappresentante

Allegato 6

• DSAN valori di bilancio – da allegare firmata 

digitalmente dal legale rappresentante

ALLEGATI AL 

DECRETO DEL 

DIRETTORE 

GENERALE PER 

GLI INCENTIVI 

ALLE IMPRESE 

21 MAGGIO 2021



Nella sezione Fase di concept sarà necessario descrivere 

in modo dettagliato l’idea principale del gioco, le 

caratteristiche e i punti di forza del gioco, il pubblico di 

riferimento e le piattaforme di destinazione.

Nella sezione Fase di pre-produzione - Pianificazione 

delle attività occorrerà specificare il piano di esecuzione del 

progetto suddiviso in diverse sotto-attività. 

FOCUS 

ALLEGATO 3



Nella sezione Fase di realizzazione del prototipo sarà 

necessario indicare per ciascuna attività il piano dei costi e 

successivamente occorrerà specificare nella sezione Scheda 

attività la descrizione delle singole attività, delle risorse 

coinvolte e dei prodotti realizzati.

Nella sezione Tempi di realizzazione del progetto  -
Descrivere analisi della fattibilità vanno evidenziati elementi 
relativi alla fattibilità "realizzativa" del videogioco. In 
particolare vanno forniti dettagli sulle soluzioni tecniche e 
tecnologiche che si intende utilizzare per la realizzazione 
del gioco e delle varie funzionalità previste, con 
considerazioni sul loro impatto in termini di progettazione, 
realizzazione, costo e uso da parte dei giocatori/utenti.

FOCUS 

ALLEGATO 3



I progetti ammissibili alle agevolazioni prevedono, attraverso lo sviluppo delle 

fasi di concezione e pre-produzione del videogioco, la realizzazione di un 

prototipo destinato alla distribuzione commerciale.

Per prototipo si intende la prima versione limitata e giocabile di un videogioco, 

contenente funzionalità e meccaniche di base del videogioco stesso, il cui scopo 

è dimostrativo rispetto alla validità del successivo processo di produzione e 

distribuzione commerciale. Il prototipo dovrà presentare le caratteristiche 

fondamentali del videogioco finale. 

Le fasi di concezione e pre-produzione sono le fasi preparatorie alla 

realizzazione del prototipo del videogioco, nelle quali si definiscono le 

caratteristiche principali del videogioco stesso, l’analisi di fattibilità e la 

pianificazione delle attività ai fini della distribuzione commerciale.

DEFINIZIONI E 

GLOSSARIO



• Adeguatezza delle competenze tecniche, 

organizzative e gestionali dell’impresa proponente

• Qualità e chiarezza della proposta progettuale

• Qualità dell’idea progettuale

• Solidità economica e patrimoniale dell’impresa 

proponente

• Mercato di riferimento e strategia di 

commercializzazione

CRITERI DI 

VALUTAZIONE
I criteri di valutazione sono 

elencati nell’allegato 1 al Decreto 

Ministeriale 18 dicembre 2020



Sono possibili realizzazioni con ampia discrezionalità 

relativamente alle scelte tecnologiche, fatte salve 

• le finalità del bando orientato al sostegno 

dell'industria dell'intrattenimento digitale nazionale 

(art. 38, comma 12, del decreto-legge n. 34/2020) e

• la realizzazione di un prototipo del videogioco 

utilizzabile e commercializzabile di per sé e non solo 

come modulo di un prodotto o un servizio più ampio.

FOCUS 

VALUTAZIONE 

TECNICA



La documentazione relativa allo strumento agevolativo è disponibile ai seguenti link:

Ministero dello Sviluppo Economico

Direzione generale per gli incentivi alle imprese

https://www.mise.gov.it/index.php/it/incentivi/impresa/intrattenimento-digitale

Agenzia nazionale per l’attrazione degli investimenti e lo sviluppo di impresa S.p.A. 

Invitalia

https://www.invitalia.it/cosa-facciamo/rafforziamo-le-imprese/fondo-intrattenimento-digitale

DOCUMENTAZIONE 

https://www.mise.gov.it/index.php/it/incentivi/impresa/intrattenimento-digitale
https://www.invitalia.it/cosa-facciamo/rafforziamo-le-imprese/fondo-intrattenimento-digitale

